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RESUMEN

El proyecto audiovisual para la gira 2023 "Juntos por Ultima Vez" de la banda "Cruks en
Karnak" surge de la necesidad de plasmar visualmente la historia de esta iconica agrupacion, asi
como de mostrar el alto nivel de produccion que existe en el pais. Esto busca no solo enaltecer la
musica nacional, sino también llamar la atencion de productores internacionales para abrir
nuevas oportunidades laborales en el sector audiovisual ecuatoriano. A pesar de las limitaciones
y el bajo apoyo gubernamental, el equipo detras del proyecto se ha preparado con dedicacion

para llevar a cabo un espectaculo de calidad internacional.

Los objetivos del proyecto incluyen la programacion de servidores de video en vivo, cdmaras
para CCTV y la creacion de contenidos visuales y cinematograficos para cada cancion de la
gira.Se emplean metodologias analiticas, inductivas y deductivas, asi como técnicas de
entrevista, para abordar los distintos aspectos de la produccion audiovisual. Ademas, se realiza
un detallado proceso de preproduccion, produccion y postproduccion, que abarca desde la

planificacion hasta el montaje y desmontaje del equipo.

Durante la preproduccion, se lleva a cabo una reunion de contenidos con Sergio Sacoto, lider de
la banda, para definir el enfoque visual de la gira. Se desarrollan ilustraciones, animaciones,
efectos especiales y ediciones para cada cancion. La produccion involucra la instalacion de
servidores, cdmaras y cableado, asi como la coordinacién con el equipo de sonido y luces.

Finalmente, en la postproduccién, se desmontan los equipos y se recopilan las grabaciones para

su revision y almacenamiento.

El proyecto destaca la importancia de la produccion audiovisual como herramienta para

promover la musica nacional y abrir nuevas oportunidades en el sector del entretenimiento.



ABSTRACT

The audiovisual project for the 2023 tour "Juntos por Ultima Vez" of the band "Cruks en
Karnak" arises from the need to visually capture the history of this iconic band, as well as to
show the high level of production that exists in the country. This seeks not only to enhance
national music, but also to attract the attention of international producers to open new job
opportunities in the Ecuadorian audiovisual sector. Despite the limitations and low
governmentalsupport, the team behind the project has prepared with dedication to carry out a

show of international quality.

The objectives of the project include the programming of live video servers, CCTV cameras and
the creation of visual and cinematic content for each song of the tour. Analytical, inductive and
deductive methodologies, as well as interview techniques, are employed to address the various
aspects of audiovisual production. In addition, a detailed process of pre-production, production
and post-production is carried out, from planning to the assembly and disassembly of the

equipment.

During pre-production, a content meeting is held with Sergio Sacoto, the band's leader, to define
the visual focus of the tour. Illustrations, animations, special effects and edits are developed for
each song. Production involves the installation of servers, cameras and cabling, as well as
coordination with the sound and lighting team. Finally, in post-production, equipment is

disassembled and recordings are compiled for review and storage.

The project highlights the importance of audiovisual production as a tool to promote national

music and open new opportunities in the entertainment sector.



CAPITULO I - INTRODUCCION

Este proyecto audiovisual nace de dos necesidades, una que se pueda plasmar
visualmente lahistoria de una de las bandas mas iconicas del pais “Cruks en Karnak”, los

mismos que traenrecuerdos, anécdotas y cuentan la historia de nuestro pais.

Por otro lado, busca mostrar el nivel de produccidon que existe en nuestro pais,
cumpliendo con estandares altos en audio, video, luces, sonido y produccion, asi se genera un
show con medidasque pueden atraer a nuestro pais la atencion de productores internacionales

que puede abrir nuevas plazas de trabajo.

En Ecuador el apoyo al sector cultural y a la industria del entretenimiento ha sido muy
poca, sobre todo en vialidad, lo que ha ido generando bajo empleo para una gran parte del
sector audiovisual que vive del mismo. Frenando la posibilidad que Ecuador pueda exportar
musica,shows y demas espectaculos que permitan asi también el ingreso de turismo y una

inyeccion econdémica. Esto es un atraso hacia el crecimiento tecnoldgico de nuestro pais.

En medio de esta dificultad que se ha vivido durante los Gltimos afios, en la pandemia
del 2020, este sector fue el primero en afectarse por un largo tiempo, fue lo tltimo en
reactivarse, en retomar los conciertos con el aforo necesario para que pueda representar el

ingreso economico esperado.

Ecuador a nivel social el mundo de los espectaculos se ve afectado ante cualquier
circunstancia externa, por ejemplo, en los Gltimos afios de gobierno hemos vivido paro nacional,
en los cuales los shows son lo primero que se cancela por estados de excepcidn, cierres de vias,

la inseguridad, etc.



A pesar del poco apoyo que ha existido por parte del pais, toda la gente que esta detras de
los conciertos se ha ido preparando muy bien por su cuenta, esperando tener la oportunidad de
mostrar ante el mundo lo que Ecuador puede dar y generar. Un espectaculo al nivel de cualquier
otro pais, donde basados en el cumplimiento con un “rider” podamos llevar el mismo concepto
que planifiquemos desde el inicio de un proyecto a cualquier parte del mundo, para hacer que el

publico pueda vivir momentos especiales y regalarles un momento de felicidad.
(Cardoso et al, 2019) sostiene:

“Una vez que los cineastas ecuatorianos hicieron suya la prac tica de la
coproduccion, una experiencia durante décadas ajena, lejana y extrafia devenida en rutina,
era necesario que el pais se sumara a los procesos de construccion de la integracion
regional a través de la cultura. En el ambito institucional, el sector audiovisual es siempre
una punta de lanza tanto por su mejor nivel organizativo como porlas caracteristicas de
penetracion masiva de la actividad. Ecuador se incorpora activamente en esta dinamica

enarbolando el discurso de la soberania audiovisual.” (p.23)



CAPITULO II - OBJETIVOS

Objetivo general:

e Programar los servidores de video en vivo, camaras para circuito cerrado de
television, contenidos visuales y cinematograficos para la gira 2023 “JUNTOS POR

ULTIMA VEZ” dela banda “CRUKS EN KARNAK”.

Objetivos especificos:

- Acoplar un computador a manera de Servidor de video para poder reproducir los
contenidos en cualquier pantalla gigante y poder garantizar la captura de 8 camaras

individuales.

- Disenar e ilustrar los contenidos puntuales por cada cancion.

- Animar las ilustraciones aprobadas por cada cancion.

- Editar un video para cada cancion, el mismo durara lo mismo que cada secuencia de

audio para garantizar la sincronizacion de los contenidos.

- Programacion de todo el contenido visual en el software “Resolume Arena 7”

- Programacion de efectos par Kinect en el software “Touch Designe 8”

- Programacion de la de camaras mediante en el software “grandMA 2”



CAPITULO III - METODOLOGIA

1. Método analitico

El método analitico es un método de investigacion que se desprende del método cientifico y
es utilizado en las ciencias naturales y sociales para el diagnoéstico de problemas y la

generacion dehipotesis que permiten resolverlos. (Nirian, 2020)

El método analitico se us6 para plantear los distintos problemas que se pueden presentar
durantela produccion técnica, visual y en escenario, a su vez esto nos permitio a través de las

hipdtesis generadas tener un plan b para las distintas posibilidades en que algo falle.

2. Meétodo Inductivo

Son aquellos procedimientos que van de lo simple a lo complejo, es decir, estudia los

fendmenoso problemas desde las partes hacia un todo. (Suarez, 2023)

Este método se uso para analizar las distintas etapas de la produccién y sus resultados

con lafinalidad de obtener un producto de calidad.

3. Método Deductivo

Se basa en la descomposicion del todo en sus partes, es decir, va de lo general a lo particular

y secaracteriza porque contiene un analisis.

El método deductivo nos permitié realizar un analisis de los conceptos generales y
principios delas técnicas de edicion de video con la finalidad de ofrecer un video demostrativo
acorde a las necesidades de la empresa, de esta manera la metodologia facilit6 la construccion

del sumario.



Técnica

Las técnicas e instrumentos de investigacion son los procedimientos o formas de
obtener losdatos del tema en estudio. Se apoya en las herramientas para recopilar,

organizar, analizar, examinar y presentar la informacion encontrada. (Masters, 2023)

Para la elaboracion de este proyecto audiovisual se utilizoé una sola técnica: la entrevista.

4.1 Entrevista

“La entrevista es la técnica con la cual el investigador pretende obtener informacion de
una forma oral y personalizada. La informacion versara en torno a acontecimientos vividos y
aspectos subjetivos de la persona tales como creencias, actitudes, opiniones o valores en

relacion con la situacion que se esta estudiando” (Murillo, s.f.)

Mediante reuniones creativas, planteamientos de conceptos y lluvias de ideas definimos
los contenidos. A la par de esto mediante el mismo procedimiento planteamos el mejor
escenariocon base en las limitaciones de presupuesto y equipos en el pais, que nos permitan

llevar a escena de la manera mas integra el concepto planteado.

5. Poblacion

El publico objetivo son fans de esta iconica banda y demas fans del pop y rock

nacional.La edad de los mismos oscila alrededor de los 17-60 afios de edad.

6. Proceso de produccion audiovisual

Para (Prodisa, 2018) “Produccion audiovisual se refiere a la realizacion de contenidos para
medios decomunicacion audiovisuales. Generalmente estd enfocada a medios como cine o

television, independientemente del tipo de soporte y género.”(p.34)



Todo proyecto audiovisual este se elaborard bajo las mismas fases:

Preproduccion: que es el momento inicial en donde nace la idea del proyecto que se llevara a

cabo.

Produccion: aqui ponemos en practica todo lo establecido.

Postproduccion: aqui vamos haciendo una seleccion de todo el material recogido.

7. Proceso de Preproduccion

Esta fase incluye planificacion y organizacion de todo lo que se requerira para que el
proyecto pueda desarrollarse de la mejor manera. Aqui plantearemos nuestro proyecto,

realizando todas lareuniones y revisiones necesarias.

Lo que se plante6 durante esta fase es lo siguiente:

Mapeo para proyeccion

Guion de camaras

Creacion de Contenido Audiovisual

Programacion de servidores y cdmaras

Sincronizacion mediante codigo de tiempo SMPTE

Rider Técnico

Roomlist



8. Proceso de Produccion

Este es el momento donde ponemos en marcha la ejecucion del proyecto, aqui veremos en
accionlos contenidos visuales que han sido previamente planificados, revisados, corregidos. Esta
fase es la puesta ya en escenario del show, durante esta fase lo que se llevo a cabo fue lo

siguiente:

Montaje de cdmaras, servidores y cableado.

Conexiones necesarias con el equipo humano-técnico de sonido y luces.

Prueba de sonido

Ingreso de publico

Line-check y pruebas internas

Show o Concierto

9. Proceso de Postproduccion

Esta fase es la final dentro del proyecto, separada independiente de la pre- y la
produccion comotal. El desmontaje de equipos y recopilacion de las grabaciones de camaras

y consola de audio: son tan importantes como el montaje y uso(produccion)

Ademés de esto, luego de haber resuelto con éxito el problema planteado hacemos un
analisis general de las 7 fechas de conciertos, esto implica una serie de procesos y actividades

destinada a recalcar todo lo logrado y mejorar cualquier detalle para una proxima gira.

Durante esta fase se lleva a cabo lo siguiente:

Desmontaje de equipos audiovisuales de la

Crew



Recopilacion de informacion, grabacion de tarjetas SD(si el proveedor de camaras en el

venuerealizo la grabacion) y grabacion de audio en consola de sonido en vivo



CAPITUO IV —- DESARROLLO DE LA PRODUCCION

Como se ha mencionado anteriormente este proyecto se llevo a cabo durante las tres fases

de laproduccion que son: preproduccion, produccion, y postproduccion.

10. Preproduccion

10.1 Reunion de contenidos con Sergio Sacoto

Durante esta fase es necesario tener en cuenta que tenemos que hacer la recoleccion de
la informacion acerca de la banda Cruks en Karnak, para conocer mejor sobre cuales son sus
proyecciones en cuanto a los contenidos visuales que seran plasmados en las pantallas de los

diferentes conciertos que se desarrollaran a lo largo del pais.

El contenido audiovisual adquiere importancia por su visibilidad teniendo en cuenta que el
cerebro sintetiza la informacion visual de forma més rapida y facil, ademas, dicha informacion se
queda por mas tiempo en el subconsciente de las personas, ya que el cerebro la asocia de manera
quinésica y la guarda. Es por esta razén que cuando vemos un anuncio que nos llama la atencioén

somos capaces de recordarlo incluso afios después.

Cruks en Karnak

Historia

Cruks en Karnak fue una banda ecuatoriana de rock en espafiol y blues.1 Se inicio6 en la
ciudad de Quito por los hermanos de origen argentino-ecuatoriano Sergio y Andrés Sacoto, en el
ano 1989. En el 2007 la banda se disolvio, dando su concierto de despedida en el parque

Itchimbia desu ciudad de origen.



El nombre de la banda es una referencia a una supuesta expedicion de William
Crookes enKarnak, por lo que posteriormente fue cambiada por el nombre de Cruks en

Karnak, con lafinalidad de acortar el nombre y adaptarlo al espaiiol puro.

También conocidos como Los Cruks, se caracterizaron por ser una banda que desde el
principio intentd rescatar valores de la cultura local y regional, fusionando el rock con géneros
tan diversoscomo el pop, la musica afro-latina, el funk, el folklore latinoamericano, entre muchas
otras formas de expresion musical, logrando un sonido caracteristico. Tuvieron gran fama
nacional y trascendieron el &mbito internacional al ser de las primeras bandas ecuatorianas en
publicar un video musical en la cadena MTV.2 que tuvo gran aceptacion en toda la region.”

(mbnecuador.com, 2016)

Datos generales

En el 2007 la banda se disolvio, Sergio Sacoto continu6 su carrera como solista.

La banda se reune en el 2023, 17 afos después tras una idea de su antiguo y actual manager

Diego jara.

Produccion Musical Banda

Sergio Sacoto es el encargado de la produccion musical, quien ha demostrado ser sino el
mejore,de los mejores en su campo mediante la composicion, arreglos, produccion y ejecucion
de su musica con su proyecto personal, con Cruks en Karnak, componiendo para otros
artistas(PamelaCortez, Tercer Mundo, Las Lolas, etc) sonorizando peliculas como “Ratas,
Ratones y Rateros” (un icono del cine ecuatoriano dirigida por Sebastian Cordero), comerciales,

campafas y demds proyectos.



Musico, cantante, compositor y productor ecuatoriano, Sergio Sacoto es un talento multiple
quedesafia su categorizacion. Su voz poderosa y llena de matices, el legendario uso de sus
recursos vocales y su electrizante dominio escénico, lo vuelven una avalancha sobre el escenario.
Con unafuerza creativa inagotable, su obra musical estd compuesta por 10 dlbumes de estudio,
dos discosen vivo, un DVD, dos dlbumes recopilatorios y numerosas colaboraciones junto a

destacados artistas.” (sergiosacoto.com/informacion, s.f.).

10.2 Ilustracion

El proceso de ilustracion nace de hacer bocetos e irlos mejorando de acuerdo a un estilo

artisticoplanteado por de la cancion.

Anexo 1 (Pixel Map)

Anexo 2 (Creacion de artes para la cancion “uno Vuelve”)

Anexo 3 (Arte previo animacién de la cancion “Uno Vuelve”)

10.3 Animacion, etalonaje y edicion

Con la ilustracion ya sea de un dibujo artisticos, una escenografia, un liryc video o

simplementeuna textura procedemos a animar los elementos del mismo.

Anexo 4 (Animacion de la escena intro del show previo a la cancién “La dama helada™)

10.4 VFX — efectos especiales



Con efectos especiales me refiero a sobreimposiciones, animaciones sobre imagen o
tracking demovimientos, texturizado y luz de un video o una ilustracion. Para ello usamos la

herramienta after effects.

Anexo 5 (Animaciones 3D en Cinema4D)

Anexo 6 (Animaciones 3D con perspectiva en After Effects)

Anexo 7 (Animaciones con pluggin’s ELEMENTS, SABER, ETC)

10.5 Edicion

Para los temas con una presentacion de contenido mas cinematografico como escenas de
peliculas, videos de stock y grabados. Primero realizamos el proceso de etalonaje de las tomas,

eligiendo las mejores y las que mas vayan acorde con la temdtica y dindmica de la cancion.

Anexo 8 (Edicion de Multipantallas en base a PixelMap en After Effects)

Anexo 9 (Edicién de linea de tiempo y etalonaje en Adobe Premier)

10.6 Programacion

La programacion de los softwares se hace dependiendo de nuestros requerimientos y lo
que nospermitan dichos programas. Las cdmaras ingresas como sefiales individuales al servidor

y son capturadas por Resolume Arena 7.

Para mapeo de video en pantallas gigantes y teleprompter utilizamos el software
Resolume Arena 7, el mismo nos limita al no poder programar los cambios de camara en

tiempo real al nocontar con una linea de tiempo.



Para programar el switch de las camaras utilizamos el software grandMA 2, el mismo
es unsoftware para el control de iluminacion pero al interpretar el boton que elige cada una
de lascamaras en las 5 pantallas como si cada una fuese una luz logro sincronizar con la

linea de tiempo de granMA?2 con la interfaz de Resolume Arena 7.

Anexo 10 (Programacion de timecode en grandMa 2)

Anexo 11 (Programacion de cdmaras, VIR y prompter en Resolume Arena 7)

10.7 Presupuesto

Anexo 12 (Presupuesto)

El financiamiento del presente proyecto sera asumido por Music Group y Frezze Group

(management para Cruks en Karnak).

10.8 Cronograma de

trabajo Anexo 13

(Cronograma)

10.9 Rider Técnico

El rider técnico son todos los requerimientos necesarios para que el show funcion en cualquier

lugar al que vaya



11.

Anexo 14 (Rider Técnico)

Produccion

11.1 Cronograma de show

El cronograma del show nos permite conocer el itinerario del dia, pruebas, horarios

establecidos, y demés puntos importantes que debemos tener en cuenta.

Anexo 15 (Cronograma)

El presente cronograma corresponde a la tltima fecha de la gira “Juntos por Ultima Vez” en

laciudad Mitad del Mundo, dentro del Festival Internacional del Globo.

10.2 Montaje de camaras, servidores y cableado.

De acuerdo a un stage plot preestablecido y a las peculiaridades del venue o lugar

donde serealizara el concierto se dispondra la mejor ubicacion para las cdmaras.

Se colocaré 4 camaras frontales, una para cada uno de los integrantes originales de la banda:

- Voz: Sergio Sacoto
- Bajo: Andrés Sacoto
- Quitarra: Pablo Estrella

- Teclado: Pablo Santacruz

Se colocan dos camaras fijas para los musicos invitados:

- Bateria: Ernesto Karolys

- Percusién: César Gonzales



Se coloca una cdmara moévil inalambrica y una sefial de entrada de backup. Todo eso
conectado alas capturados blackmagic ubicadas en el servidor de video, el mismo que estara

ubicado a un lado del escenario en un area de trabajo dedicada.

Al final se cablea todas las camaras.

Anexo 16 (Camara show Quito — Sony FX6)

En el rider técnico solicitamos 4 camaras cam corder con minimo 18-20X, ubicadas en el
F.O.Hfrente al escenario, una para cada uno de los 4 musicos de Cruks. Aparte colocamos 3

camaras extras en bateria, percusion y una cdmara movil.

10.3 Conexiones necesarias con el equipo humano y técnico de sonido y luces

El control de las pantallas led serd a un constado del escenario, se necesita dos sefiales de

audio,una por cable de microfono “plug XLR-3"y otro cable por sefial “ETHERNET”

Anexo 17 (Mi area de trabajo, servidor, consola de luces y controladores externos)

10.4 Prueba de sonido

La prueba de sonido en este proyecto al ser extensa, siempre seran 2 horas como
minimodependiendo si el proveedor de equipos nos entrega todo en correcto

funcionamiento.

Anexo 18 (Andres Andrade Ingeniero de Sonido Monitores (Cruks en Karnak - Bacilos)



10.5 Ingreso de publico

La apertura de puertas en cada ciudad se decidi6 en estricto acuerdo del contratante y Diego

Jara,manager de Cruks en Karnak. Por lo general va variando dependiendo del publico.

Anexo 19 (Agora de la casa de la cultura - Quito)

10.6 Show o Concierto

Anexo 20 (Fotos show agora de la casa de la cultura -Quito)

10.7 Recursos Humanos

Cruks en Karnak: Sergio Sacoto
Andrés Sacoto
Pablo Estrella
Pablo Santacruz
Produccion Musical: Sergio Sacoto
Produccion Ejecutiva:
Diego Jara / Roberto Mancheno
Paola Burgos / Belén Acosta
Produccion Sergio Sacoto: Eleonora Spechel
Produccion Técnica: Edu Reyes
Produccion Logistica: Ivan Cordova

Coordinacion de Produccion: Juan Carlos Viteri



Bateria: Ernesto Karolys

Percusion: César

Gonzalez SONIDO

F.O.H. Edu Reyes

Monitores: Andrés Andrade

Stage Manager: Andrés Chamo Noboa
Abel Morillo

VISUAL

Iluminacién: Hernan Catagnia

Produccion Audiovisual: Pablo Vasquez

COMUNICACION

Coordinacion de Medios: Gisella Heredia

Redes: Vicky Guerra

STAFF DE APOYO

Jaime Carrion

Luis Sanchez

Anexo 21 (Creditos presentados como video al final del show)

10.8 Recursos materiales y tecnolégicos

Rider Técnico (requerimiento de Camaras, pantallas LED, monitores para teleprompter, etc)

SERVIDOR A - CPU Edicion y Render 1

Procesador: AMD Ryzen 9 3900X 12-Core Processor 3.80 GHz



Memoria RAM: 64,0 GB.

Tarjeta de Video: NVIDIA GeForce RTX 2060 SUPER.
BlackMagicDesing DeckLink Duo 2

Placa: ASRock X570 Steel Legend.

Software: Windows 11 PRO

Anexo 22 (SERVIDOR A)

SERVIDOR B - CPU Proyeccion y Render 2

Procesador: Core 17 13700K de 16 nucleos / 24 hilos de procesamiento Processor 5.5GHZ
Memoria RAM: 64,0 GB.

Tarjeta de Video: NVIDIA GeForce RTX 4080 16GB GDDR6X.

BlackMagicDesing DeckLink Quad HDMI Recorder

BlackMagicDesing DeckLink 8k Pro

Placa: Z790 Socket 1700

Software: Windows 11 PRO

Anexo 23 (SERVIDOR B)

Consola de luces: Command Wing grandMA 2 + laptop pantalla touch

12. Postproduccion

12.1 Desmontaje de equipos audiovisuales:



Anexo 24 (Gear Equipment — Aeropuerto de Cuenca)

El desmontaje de equipos es tan importante como el montaje, esto incluye el guardar,
revisar queeste completo y que el transporte de los mismo sea de manera segura hacia su bodega

o lugar de almacenamiento.

La foto es todos los equipos audiovisuales e instrumentos ocupados en la gira de Cruks en

Karnak

12.2 Recopilacion de Informacion:

Dependiendo del proveedor, se recopila la grabacion individual de las caAmaras usadas
para el CCTV que sumamos en pantallas gigantes. El show de Quito se grabd con cdmaras
extras paratener mas material registrado. Ademas, se respalda la grabacion de audio, realizada

en la consola de monitores.

Otro contenido importante en esta era es todo lo que se comparte en redes sociales, el

publico ysus perspectivas para captar los momentos desde su punto de vista.



CAPITULO V CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

13. Conclusiones

La produccion audiovisual en Ecuador no deja de ser una aventura, poco conocimiento,
pocointerés en aprender, y poca inversion por parte de la empresa privada y publica. Mas

alla del Fuatbol no existe una industria de entretenimiento realmente rentable.

Para los artistas y bandas debe ser muy frustrante que por mas que tengas un producto
bueno yde calidad, no poder llevarlo mas all4 por todos los limitantes, sobre todo el

financiero.

Para cualquier proyecto no so6lo musical, sino artistico es indispensable una gran

inyeccionfinanciera para poder pagar y promocionarse ante el mundo.

Los artistas de talla mundial no dejan de ser tendencia por las grandes sumas que invierten en
susproyectos productoras y distribuidoras.

En Ecuador esto no va a pasar, comparados con nuestro vecino Colombia no tenemos ni
tendremos en tiempo futuro una industria del entretenimiento y consolidad que permita no solo
que este negocio sera redituable, si también la exposicion de nuestro arte y talento para poderlo
EXPORTAR AL MUNDO que como yo lo veo es el objetivo principal, poder llegar a més y

diferentes publicos.
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ANEXOS

Anexo 1 (Pixel Map)

Anexo 2 (Creacion de artes para la cancion “uno Vuelve”)

Anexo 3 (Arte previo animacion de la cancion “Uno Vuelve”)




Anexo 4 (Animacion de la escena intro del show previo a la cancion “La dama helada™)

Anexo 5 (Animaciones 3D en Cinema4D)




Anexo 6 (Animaciones 3D con perspectiva en After Effects)

Anexo 7 (Animaciones con pluggin’'s ELEMENTS, SABER, ETC)




Anexo 8 (Edicion de Multipantallas en base a PixelMap en After Effects)

Anexo 9 (Edicion de linea de tiempo y etalonaje en Adobe Premier)
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Anexo 10 (Programacion de timecode en grandMa 2)

Anexo 11 (Programacion de camaras, VTR y prompter en Resolume Arena 7)
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Anexo 12 (Presupuesto)

Presupuesto

Contenidos - Cruks en karnak

Cliente Cruks en Kamak
Contacte Sergio Sacolo

Evento Gira Junlos por ultima ver 2023

Desde 11-nov Hasta
Ciudad Quitc
GEAR EQUIPMENT
Cotizacion & Contrandar
REFERENCIA | camr. | rmea | v | TOTAL | OBEERVACIONES
VESLIALES 5. 100,00
RENDER 1D
Modelda ¢ Lego 1 1 10000 5
Aendenzato de sfemacones 30, apra |lmn | L] Ll L
MOTION GRAFICS IF 4.800,
Aniracion de WUTICones £n diermes st ] 1 200,058 4500,
Aenaergnon e EremEiones, o e b 1 [ Hr
ILUSTRACIGN r
Busiiscnh de Ars o Duss § Guoe 4 | 0,
CHRCMA "
:ﬂtt—‘rmﬂm caman. Rarnacion) 1I ': Zﬁ§$ T
STOCK r 1:300,
CANCIDNES EXTRAS DF SETLIET 5 1 125,00 1, 000,00
OUTRD 1 1 s, o040 Cancion =ogeraa, deeto sororoiFA) apsstado @ fempa § dnemcs
EQUIPDS 0,00
SEmDan 1 200,
dder P B icion ¥ Bender § 1 1 200000
BERVIDOR 2
oy e CPU Proyecchin y Render 3 i i 200,k
CONSOLAS "
il 3 e vetilon gererca HD DFGINAL | | Fuialid !
Myschine am 1 1 10000 !
COSTOS ORERATIVOS LRS00
Crpsrngor o Wideo 1 T 350,00 45010
Teanaperis i 3 Fe 138 A rerumrTon
\aticoes. 1 2 500 50,00} For Cidad
GRADO
Total 8.450,00
o 000]va O per Produccsan Audiovieal
Total| 8.450,00

Forma de Pago

PREPAGO: 0% A LA FIRMA DEL CONTRATO
PREPAGO: 40% A LA ENTREGA DEL MATERIAL




13 (Cronograma)

Anexo

cronograma Contenidos Visuales para Cruks en Karnak
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Anexo 14 (Rider Técnico)

1. ENERGLA

Se debe propadcionnd Tuentes ségurad parh la toma de energia elictics copae de soporar la
comexion de todos fos eouipas de amphficacion; luminacidn y escenana, cada una
indgpendiants de b otra v ol uso do plantas -aldctricis do sar necesario: Todd instalasion
eldcitics necssita s respective conasidn & tieis y sntre [0s tetminales de nsutra y Herrs no
debe halsar tansion aldcirics, V=0 voltins,

Crebi hober en el sscenare lomas de cofriene sldetica de 120W/60HE y 15 amp, segqin saa
necesaro. Queda entandido gue ni &l artista, nil su personal sard resporsable por fafas an el
r:l.pnl:t.il:u!-é debido a cualquior problema aléctrico, fallas de congddn, sumanzsiros, mals teerral,
et

MOTA: D.l.l||r|uiur cloficy Gue s ocasione al backline 0 anistas par fallas: = L coinemian de
enefils elécines seran de axclusiva responaabllidad del contratants.

2. ESCEMARIO (VER PLAND DE MONTAJE)

o 1 Extrutiura de 15 12w x (2m, alorada 3 [sdos.

o 1 farimia cle 12m x Tdmoa 1 BOm de alura,

s 3 sobre tarma de 2.40rm « 2.40m o 340 de allura,

w F drea de trabago para monitoresy backine de 4, 80m « 3.60m « 160m

5i s tratade de dn eviendo ol s B, la lanma poncipsl, deses de rebeap y FOH deberdn ser
cubiertas con TECHO de las mismas dimensiones. Todas las tarimas. on cxcenanc debesan ser
aloracas con faldan de color negra

3. 50ONIDD
SISTEMA PA:

El sistema destinadio al cularimianto det drea dal piblico debe tener componentas originales da
tabrica y estd en dptimas condiciones, Sistemas preferidos: LACOUSTICS, DER
AUDIOTECHNIK, K-ARRAY KHE-KH3, NEXD STM, JEL Vertec

IMPORTANTE:

*» El usorcle fronthlls =5 ebligatono.

» Todhos los sub sstemas (SLES, FRONTFILLS, DUTFILLS, DELAYS) deben ser de ls misma menca
de k= altavoies -pnnrlp.v.im

# Lossub-bajos estereo oouna linea monoldacs

= £l sisisma de sala debé ser capar de mproduct 21 progeama musical a una presidn de 190
dBSPL |sicala A) sin distorsbn en 8 posicion de le mezcle ubicads a 30 metros del escanuto,

* L os Procesadores deben astar 100% socesibles a neestro Ingeniera

* El sistema dhe aanphficacion deberd astar alineads y calibrado carrectamente 4 homs antes de
la llegada de nuesatio persanal igonico ¥ debe laber ung persone capatitada &n la operacion
dnl sistema,

Mo se-acaptaran sisternas de fabncacdn ol o en mal estado; nos eservamos al derscho de
admitiro no los aquEpos e sanin wsados on ol show

1oe T



CONSOLAS

Debaran astar actualizadas 3 la ditima verssan del fimwans v #n pedects sstado (faders,
pantalles, entmdan y salidas) o mo seran aceptadas, sdemas de comtar con UPS,

« CONSOLA DE FOH: WAVES LV con 36 preamas, 30 safidas en esconanio v 8 antradas, &
taliclas en FOH, 2x Switcher 8 port Gigabae, Pantalla touchscrean 22° Wawes Fit. (ND S5E
ACEPTAM OTRAS CONSOLAS).

* Sisterna SoundGrid: Waves Server Extreme 90x, Switches 8 port Gigabite, 4 cables MaDi, 4
calbiles CATS,

= CONSOLA DE MONITORES: WAVES LV1; DIGICO QUANTUM 5 225 SDO0 coa tarjets
‘Waves, AWID 540 con tarsta waves (MO SE ACEFTAN OTRAS COMSOLAS).

* La consola WAVES IV 55 provesrst por parte da la produccion del amista por on valor de
450, =2 deberd contar por pane de la produccidn local con 2 cables de red R4S Cath deade
escenario hasta el FOH y un UPS.

MOMITORES:

& BN EAR MOMITORS con W bt packs:

*OPCION SHURE: F5M 1000 + 2 Antenas y combingr,

*+OPCION SENNHEISER: EW30D G4 + 2 Antenas + 3 Combinet
+ 1 SIDEFILL ESTERED LINE ARRAY COM SUBS, sisternas sugeridos: K-Aray KH2, dih, Mexo
® 1 DRUIMFILL: Subgrave sto-amplilicacdo da 12 o 15 pulgadas.

11HE PERC LR IEM
1314 TECH 2IEM
1618 CLE IEM
1T | SIDEFLL '
19 DRUMFILL

+ 5 SISTEMAS DE MICROFOND SHURE AXIENT o URADH con 1 cipsulas SEVT MCT y & SMSE.
* 3 SISTEMA DE LINEA INALAMBRICC SHURE LILX-D o UHF-R con belt pack. (Gaitarra y Bajo)

IMPORTANTE:
& Para presentidoms so doeberd contar con offos micrdianons insmbricos
= Todos kos in ears deberan bener sus sudifonos

2da7v



BACKLINE:
BATER|A:

= 1 hambe 22' [Con Agujero Pare Micrdlono En Cantraparche |

* 1 tem il

* Viom 12

= 1 floor tom 16°

® | gnare 14

1 Stand parn Redoblante (S0

* 3 Siands para platos tipoe Boormro brazo egulabla

* § Staned pars Hi-Hat

* 1 Aslentopars Bataiia

& 1 Alombra ol Color Nnglndu 2,40 5 2,40

Marcas Sugeddas: DW Collector, Tama Stanclassi, Pearl Master Sarigs, Yamaha Maple Custom/
Stsge. Con Parches ¥ Enn‘h’dpardﬂul da pmﬁumnna tipo "Coated Ambassador” on pnrf:l:tn
esiadn,

PERCUSION:

% 1 Set de 3 congas con 3 stands de costa: quintd, eonga y tumbadors (TYCOON o LP con
s REMO sintdticas micvas fberskyn o skyndesp)

® 1 5ot de timbales 14" ¢ 15° eon stand (TYCODON o LF)

* | San dia Tigy's de imbal [eampana, coc, fam block roja}

* 1 Bar chimes con staed

* i stands da platos

® | mesa g percusiin

VARIDS:

= 15 cajas directas pasivas (todas misma marca y moedelo. solamente 4 en Caso de censila
WAVES LMY

* 34 pilas A4 DURACELL

* Todas las posicionas da les miisicos deben 1aner tomas de enengia

El Backiine solicitads e para wie sxclisie, an case de festival tener comtamplado sistemas
multipin ¥ sobretarimas con rredas, No =e aceptan componeptes an mal estedo, gue no
permitan afinacida, rotos, o o aifereats usgo de misrcas

Jde T



INPUT LIST

CH INSTRLMENT MIC | LINE ETAND
1| ICK I BETAET / TG D71 -

£ | KECGHK QT BETAS? / TG BT Wini Boam
3 SN LIP BETAST / TG D58 Clam ¢ Shod
4 SN CwN SHAST / T3 D58 Clamp { Shart
5 | HH KEM137 /TG 153 i Spam
[ TOM 1 BETARE | TG DT Clamg

T | Tk 2 BETABS (TG D&! Glamp
B TOM 3 BETARE ( TG O&T Clamg
L OH L EMET TG I53 Bacr
10 OHA SME1 TG 153 Baom
11 GONGA HI EETAIGMD421 Clamy £ Shom
12 CONCIA MIT BETASEMMET Clamg ¢ Shors
13 | CONGALDW BETARS M2 Clamp / Shan
o TOYS KEM137 / TG 153 Wi Boam
15 TIMBALHI SMET Wimi Boam
16 TIMBALLOW SMET Wil Boam
17 | OHTMBAL KEMI3T / TG 153 Beatey
18| EssUNE o -

18 GTL ] -
2| &R o =

= | AL ] -
2 KEYL ] -

n | KEY Rt ] -
M “BEQ 1 SOUNDGRID -

15 | BEQ 2 SOUNDGRID =
£ SEQ3 SOUNDERID -

2 | SE04 SOUNDEAID -

E BEQS BOUNDGAID -
N SEQ B SOUNDGRID -
o SEOT SOURDEAIT -
| SEQ B SOUNDGRID -

3 | SMPTE SOUNDGRID -

33 | VOIPABLOSANTA ANIENT SMSE Boom

34 VOIPABLOESTRE  AMIENT Shana Eqom

38 VOZAN AXIENT ShsE Bacm

36 | VOZSERGIO AMIENT o BEVY  Siraght / Baso redonca
a7 | BPAFE AXIENT 5hA5H Beacirii

m | INITACD AXIENT ShASH Bocm
3 | AMBIENTEL KEM13T Wi Beam
a0 AMBIENTE R KEMIZT Wil Bimam
41 | TLBH HTAGE M8 Baom

42 | TLEM MON Shisd Boom
41 | TLEKFOH Shisd Bocm
"o VIDEQL SOUNDGRID =

45 | VIDED A SOUNDGRID -

W | musicL SOUNDGRID -

ar MUSIG SOUNOGRIT -

dda 7



. ILUMINACION

= 24 Wash Clay Paky K25

» 26 Mythos 2

& Barras LED Choeus Line

= B Atomic 3000 LED

« B Maolelay 4 focos

» 2 Seguidorns de 1500w (Al minma o6 metros)

= 2 Macuinas de hurme Antart 23000 con vantiledores,

e Consols de luoas Grancdihda, 2 o CSOMMAKND WING + Fader MAZ NO Dot2
& 3 intercom dedicados pasa lurminacsin

5. VIDED

Fantalla LED pitch & maxima dividicias en:
PANTALLA CENTRAL:

= | Pantallq LED de dmog 4m.

® 2 Pantalla LED de 3rmox dm.

Estas pantalias forman unasela pantalla.

® 2 Pantallas LED Laterabes de Am & 4m,
Las pantallas latersles deben estar configuradas come wna sola panialla,
dlrplln:r.l:.

= 1 Computadors para mandgras y calibracion de la pamalla.

* & camaras: de video con camanogrados capacitados.:

® & cables SO0 desde FOH a contral de video en gscenana,
= & cables HOMI de 20 metros para escenang

® & puntos de niercom,

PROMPTER:
= 3 Pantallas de 32 pulgadas con stand para prorpter,
* 3 cahlos HOMI de 30 matros:

El ponmrod da viden spq ubkcado on escenano panto 2 la consala de monitores:

el @Spajd, na

5| pot lan caractonstican del gvento existsm rmds Satm, ol uao di lis consalas, Backline y vides

dixbir ser independipes

E1 prjualipen deberd ser discutico y sprabiado previaments por (s Pasducesse de CRUES EN

KARBSK: ne ncraitara Al moncs 9e 7 hora de prusba de sonida

Sde 7
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Anexo 15 (Cronograma)

CRUKS
__.-r_ri
T CRUKS EN KARNAK
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

=

FARMNAK
FECHA SHOW: 16122023 TRAMNSFER IDA:
CIUDAD SHOW: Quito
LUGAR: Mitad del Mundo TRANSFER REGRESO:
HORA DEL SHOW: 22-30 HOTEL:
AFDROD:
RAZON DEL EVENTO: Festival Internacional del Globo
ARTISTAS: La Grupa. Los Cafras

CRONOGRAMA 14/12/2023

18:30 Encuentro CREW en Mitad del Mundo
19:45 | LOAD IN

20:00 . PRUEBA DE SONIDO CREW

21:00 -'Erlna.lm"l'm BANDA en Mitad del Mundao
21:18 | PRUEBA DE SONIDO BANDA

22:00 . TERMINA PRUEBA DE SONIDO

CRONOGRAMA 15/12/2023

20:30 EMCUENTRO PARA IR A FESTIVAL
21:00 . LLEGADA A VENUE
22:00 | EMPIEZA SHOW

000 [ TERMINA SHOW

015 [ LOAD OUT

Edu Reyes
Production Manager




Anexo 16 (Camara show Quito — Sony FX6)




Anexo 17 (Mi area de trabajo, servidor, consola de luces y controladores externos)




Anexo 18 (Andres Andrade Ingeniero de Sonido Monitores (Cruks en Karnak - Bacilos)

Anexo 19 (Agora de la casa de la cultura - Quito)
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Anexo 21 (Creditos presentados como video al final del show)

sacoto
ella
Pablo Santacruz
-al Bergio Sacola
a
Paola Burgos / Belén Acosta

Eleonora Spechel
Produccion Tecnica Edu Reyes

Praduceian L Ivén Cordova

de | Andrés Andrade
g Manager Andres mo Noboa
fbel Morillo

Escendgralia [luminacion Hernan Catagria

Produccion audievisuat Pabla Visquez

E3 FREIZEGROLP Eﬁﬁ




Anexo 22 (SERVIDOR A)
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Anexo 23 (SERVIDOR B)




Anexo 24 (Gear Equipment — Aeropuerto de Cuenca)
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