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RESUMEN 

 
El proyecto audiovisual para la gira 2023 "Juntos por Ultima Vez" de la banda "Cruks en 

Karnak" surge de la necesidad de plasmar visualmente la historia de esta icónica agrupación, así 

como de mostrar el alto nivel de producción que existe en el país. Esto busca no solo enaltecer la 

música nacional, sino también llamar la atención de productores internacionales para abrir 

nuevas oportunidades laborales en el sector audiovisual ecuatoriano. A pesar de las limitaciones 

y el bajo apoyo gubernamental, el equipo detrás del proyecto se ha preparado con dedicación 

para llevar a cabo un espectáculo de calidad internacional. 

Los objetivos del proyecto incluyen la programación de servidores de video en vivo, cámaras 

para CCTV y la creación de contenidos visuales y cinematográficos para cada canción de la 

gira.Se emplean metodologías analíticas, inductivas y deductivas, así como técnicas de 

entrevista, para abordar los distintos aspectos de la producción audiovisual. Además, se realiza 

un detallado proceso de preproducción, producción y postproducción, que abarca desde la 

planificación hasta el montaje y desmontaje del equipo. 

Durante la preproducción, se lleva a cabo una reunión de contenidos con Sergio Sacoto, líder de 

la banda, para definir el enfoque visual de la gira. Se desarrollan ilustraciones, animaciones, 

efectos especiales y ediciones para cada canción. La producción involucra la instalación de 

servidores, cámaras y cableado, así como la coordinación con el equipo de sonido y luces. 

Finalmente, en la postproducción, se desmontan los equipos y se recopilan las grabaciones para 

su revisión y almacenamiento. 

El proyecto destaca la importancia de la producción audiovisual como herramienta para 

promover la música nacional y abrir nuevas oportunidades en el sector del entretenimiento. 



 

ABSTRACT 

 
The audiovisual project for the 2023 tour "Juntos por Ultima Vez" of the band "Cruks en 

Karnak" arises from the need to visually capture the history of this iconic band, as well as to 

show the high level of production that exists in the country. This seeks not only to enhance 

national music, but also to attract the attention of international producers to open new job 

opportunities in the Ecuadorian audiovisual sector. Despite the limitations and low 

governmentalsupport, the team behind the project has prepared with dedication to carry out a 

show of international quality. 

The objectives of the project include the programming of live video servers, CCTV cameras and 

the creation of visual and cinematic content for each song of the tour. Analytical, inductive and 

deductive methodologies, as well as interview techniques, are employed to address the various 

aspects of audiovisual production. In addition, a detailed process of pre-production, production 

and post-production is carried out, from planning to the assembly and disassembly of the 

equipment. 

During pre-production, a content meeting is held with Sergio Sacoto, the band's leader, to define 

the visual focus of the tour. Illustrations, animations, special effects and edits are developed for 

each song. Production involves the installation of servers, cameras and cabling, as well as 

coordination with the sound and lighting team. Finally, in post-production, equipment is 

disassembled and recordings are compiled for review and storage. 

The project highlights the importance of audiovisual production as a tool to promote national 

music and open new opportunities in the entertainment sector. 



 

CAPÍTULO I – INTRODUCCIÓN 

 
Este proyecto audiovisual nace de dos necesidades, una que se pueda plasmar 

visualmente lahistoria de una de las bandas más icónicas del país “Cruks en Karnak”, los 

mismos que traenrecuerdos, anécdotas y cuentan la historia de nuestro país. 

Por otro lado, busca mostrar el nivel de producción que existe en nuestro país, 

cumpliendo con estándares altos en audio, video, luces, sonido y producción, así se genera un 

show con medidasque pueden atraer a nuestro país la atención de productores internacionales 

que puede abrir nuevas plazas de trabajo. 

En Ecuador el apoyo al sector cultural y a la industria del entretenimiento ha sido muy 

poca, sobre todo en vialidad, lo que ha ido generando bajo empleo para una gran parte del 

sector audiovisual que vive del mismo. Frenando la posibilidad que Ecuador pueda exportar 

música,shows y demás espectáculos que permitan así también el ingreso de turismo y una 

inyección económica. Esto es un atraso hacia el crecimiento tecnológico de nuestro país. 

En medio de esta dificultad que se ha vivido durante los últimos años, en la pandemia 

del 2020, este sector fue el primero en afectarse por un largo tiempo, fue lo último en 

reactivarse, en retomar los conciertos con el aforo necesario para que pueda representar el 

ingreso económico esperado. 

Ecuador a nivel social el mundo de los espectáculos se ve afectado ante cualquier 

circunstancia externa, por ejemplo, en los últimos años de gobierno hemos vivido paro nacional, 

en los cuales los shows son lo primero que se cancela por estados de excepción, cierres de vías, 

la inseguridad, etc. 



 

A pesar del poco apoyo que ha existido por parte del país, toda la gente que está detrás de 

los conciertos se ha ido preparando muy bien por su cuenta, esperando tener la oportunidad de 

mostrar ante el mundo lo que Ecuador puede dar y generar. Un espectáculo al nivel de cualquier 

otro país, donde basados en el cumplimiento con un “rider” podamos llevar el mismo concepto 

que planifiquemos desde el inicio de un proyecto a cualquier parte del mundo, para hacer que el 

público pueda vivir momentos especiales y regalarles un momento de felicidad. 

(Cardoso et al, 2019) sostiene: 

 
“Una vez que los cineastas ecuatorianos hicieron suya la prác tica de la 

coproducción, una experiencia durante décadas ajena, lejana y extraña devenida en rutina, 

era necesario que el país se sumara a los procesos de construcción de la integración 

regional a través de la cultura. En el ámbito institucional, el sector audiovisual es siempre 

una punta de lanza tanto por su mejor nivel organizativo como porlas características de 

penetración masiva de la actividad. Ecuador se incorpora activamente en esta dinámica 

enarbolando el discurso de la soberanía audiovisual.” (p.23) 



 

CAPÍTULO II - OBJETIVOS 

 
Objetivo general: 

 
● Programar los servidores de video en vivo, cámaras para circuito cerrado de 

televisión, contenidos visuales y cinematográficos para la gira 2023 “JUNTOS POR 

ULTIMA VEZ” dela banda “CRUKS EN KARNAK”. 

Objetivos específicos: 

 
- Acoplar un computador a manera de Servidor de video para poder reproducir los 

contenidos en cualquier pantalla gigante y poder garantizar la captura de 8 cámaras 

individuales. 

- Diseñar e ilustrar los contenidos puntuales por cada canción. 

 
- Animar las ilustraciones aprobadas por cada canción. 

 
- Editar un video para cada canción, el mismo durará lo mismo que cada secuencia de 

audio para garantizar la sincronización de los contenidos. 

- Programación de todo el contenido visual en el software “Resolume Arena 7” 

 
- Programación de efectos par Kinect en el software “Touch Designe 8” 

 
- Programación de la de cámaras mediante en el software “grandMA 2” 



 

CAPÍTULO III – METODOLOGÍA 

 
1. Método analítico 

 
El método analítico es un método de investigación que se desprende del método científico y 

es utilizado en las ciencias naturales y sociales para el diagnóstico de problemas y la 

generación dehipótesis que permiten resolverlos. (Nirian, 2020) 

El método analítico se usó para plantear los distintos problemas que se pueden presentar 

durantela producción técnica, visual y en escenario, a su vez esto nos permitió a través de las 

hipótesis generadas tener un plan b para las distintas posibilidades en que algo falle. 

2. Método Inductivo 

 
Son aquellos procedimientos que van de lo simple a lo complejo, es decir, estudia los 

fenómenoso problemas desde las partes hacia un todo. (Suarez, 2023) 

Este método se usó para analizar las distintas etapas de la producción y sus resultados 

con lafinalidad de obtener un producto de calidad. 

3. Método Deductivo 

 
Se basa en la descomposición del todo en sus partes, es decir, va de lo general a lo particular 

y secaracteriza porque contiene un análisis. 

El método deductivo nos permitió realizar un análisis de los conceptos generales y 

principios delas técnicas de edición de video con la finalidad de ofrecer un video demostrativo 

acorde a las necesidades de la empresa, de esta manera la metodología facilitó la construcción 

del sumario. 



 

4. Técnica 

 
Las técnicas e instrumentos de investigación son los procedimientos o formas de 

obtener losdatos del tema en estudio. Se apoya en las herramientas para recopilar, 

organizar, analizar, examinar y presentar la información encontrada. (Masters, 2023) 

Para la elaboración de este proyecto audiovisual se utilizó una sola técnica: la entrevista. 

 
4.1 Entrevista 

 
“La entrevista es la técnica con la cual el investigador pretende obtener información de 

una forma oral y personalizada. La información versará en torno a acontecimientos vividos y 

aspectos subjetivos de la persona tales como creencias, actitudes, opiniones o valores en 

relación con la situación que se está estudiando” (Murillo, s.f.) 

Mediante reuniones creativas, planteamientos de conceptos y lluvias de ideas definimos 

los contenidos. A la par de esto mediante el mismo procedimiento planteamos el mejor 

escenariocon base en las limitaciones de presupuesto y equipos en el país, que nos permitan 

llevar a escena de la manera más integra el concepto planteado. 

5. Población 

 
El público objetivo son fans de esta icónica banda y demás fans del pop y rock 

nacional.La edad de los mismos oscila alrededor de los 17-60 años de edad. 

6. Proceso de producción audiovisual 

 
Para (Prodisa, 2018) “Producción audiovisual se refiere a la realización de contenidos para 

medios decomunicación audiovisuales. Generalmente está enfocada a medios como cine o 

televisión, independientemente del tipo de soporte y género.”(p.34) 



 

Todo proyecto audiovisual este se elaborará bajo las mismas fases: 

 
Preproducción: que es el momento inicial en donde nace la idea del proyecto que se llevará a 

cabo. 

Producción: aquí ponemos en práctica todo lo establecido. 

 
Postproducción: aquí vamos haciendo una selección de todo el material recogido. 

 
7. Proceso de Preproducción 

 
Esta fase incluye planificación y organización de todo lo que se requerirá para que el 

proyecto pueda desarrollarse de la mejor manera. Aquí plantearemos nuestro proyecto, 

realizando todas lareuniones y revisiones necesarias. 

Lo que se planteó durante esta fase es lo siguiente: 

Mapeo para proyección 

Guión de cámaras 

 
Creación de Contenido Audiovisual 

Programación de servidores y cámaras 

Sincronización mediante código de tiempo SMPTE 

Rider Técnico 

Roomlist 



 

8. Proceso de Producción 

 
Este es el momento donde ponemos en marcha la ejecución del proyecto, aquí veremos en 

acciónlos contenidos visuales que han sido previamente planificados, revisados, corregidos. Esta 

fase es la puesta ya en escenario del show, durante esta fase lo que se llevó a cabo fue lo 

siguiente: 

Montaje de cámaras, servidores y cableado. 

 
Conexiones necesarias con el equipo humano-técnico de sonido y luces. 

Prueba de sonido 

Ingreso de público 

 
Line-check y pruebas internas 

Show o Concierto 

9. Proceso de Postproducción 

 
Esta fase es la final dentro del proyecto, separada independiente de la pre- y la 

producción comotal. El desmontaje de equipos y recopilación de las grabaciones de cámaras 

y consola de audio: son tan importantes como el montaje y uso(producción) 

Además de esto, luego de haber resuelto con éxito el problema planteado hacemos un 

análisis general de las 7 fechas de conciertos, esto implica una serie de procesos y actividades 

destinada a recalcar todo lo logrado y mejorar cualquier detalle para una próxima gira. 

Durante esta fase se lleva a cabo lo siguiente: 

Desmontaje de equipos audiovisuales de la 

crew 



 

Recopilación de información, grabación de tarjetas SD(si el proveedor de cámaras en el 

venuerealizó la grabación) y grabación de audio en consola de sonido en vivo 



 

CAPÍTUO IV – DESARROLLO DE LA PRODUCCIÓN 

 
Como se ha mencionado anteriormente este proyecto se llevó a cabo durante las tres fases 

de laproducción que son: preproducción, producción, y postproducción. 

10. Preproducción 

 
10.1 Reunión de contenidos con Sergio Sacoto 

 
Durante esta fase es necesario tener en cuenta que tenemos que hacer la recolección de 

la información acerca de la banda Cruks en Karnak, para conocer mejor sobre cuáles son sus 

proyecciones en cuanto a los contenidos visuales que serán plasmados en las pantallas de los 

diferentes conciertos que se desarrollarán a lo largo del país. 

El contenido audiovisual adquiere importancia por su visibilidad teniendo en cuenta que el 

cerebro sintetiza la información visual de forma más rápida y fácil, además, dicha información se 

queda por más tiempo en el subconsciente de las personas, ya que el cerebro la asocia de manera 

quinésica y la guarda. Es por esta razón que cuando vemos un anuncio que nos llama la atención 

somos capaces de recordarlo incluso años después. 

Cruks en Karnak 

Historia 

Cruks en Karnak fue una banda ecuatoriana de rock en español y blues.1 Se inició en la 

ciudad de Quito por los hermanos de origen argentino-ecuatoriano Sergio y Andrés Sacoto, en el 

año 1989. En el 2007 la banda se disolvió, dando su concierto de despedida en el parque 

Itchimbía desu ciudad de origen. 



 

El nombre de la banda es una referencia a una supuesta expedición de William 

Crookes enKarnak, por lo que posteriormente fue cambiada por el nombre de Cruks en 

Karnak, con lafinalidad de acortar el nombre y adaptarlo al español puro. 

También conocidos como Los Cruks, se caracterizaron por ser una banda que desde el 

principio intentó rescatar valores de la cultura local y regional, fusionando el rock con géneros 

tan diversoscomo el pop, la música afro-latina, el funk, el folklore latinoamericano, entre muchas 

otras formas de expresión musical, logrando un sonido característico. Tuvieron gran fama 

nacional y trascendieron el ámbito internacional al ser de las primeras bandas ecuatorianas en 

publicar un video musical en la cadena MTV.2 que tuvo gran aceptación en toda la región.” 

(mbnecuador.com, 2016) 

Datos generales 

 
En el 2007 la banda se disolvió, Sergio Sacoto continuó su carrera como solista. 

 
La banda se reúne en el 2023, 17 años después tras una idea de su antiguo y actual manager 

Diego jara. 

Producción Musical Banda 

 
Sergio Sacoto es el encargado de la producción musical, quien ha demostrado ser sino el 

mejore,de los mejores en su campo mediante la composición, arreglos, producción y ejecución 

de su música con su proyecto personal, con Cruks en Karnak, componiendo para otros 

artistas(PamelaCortez, Tercer Mundo, Las Lolas, etc) sonorizando películas como “Ratas, 

Ratones y Rateros” (un icono del cine ecuatoriano dirigida por Sebastián Cordero), comerciales, 

campañas y demás proyectos. 



 

Músico, cantante, compositor y productor ecuatoriano, Sergio Sacoto es un talento múltiple 

quedesafía su categorización. Su voz poderosa y llena de matices, el legendario uso de sus 

recursos vocales y su electrizante dominio escénico, lo vuelven una avalancha sobre el escenario. 

Con unafuerza creativa inagotable, su obra musical está compuesta por 10 álbumes de estudio, 

dos discosen vivo, un DVD, dos álbumes recopilatorios y numerosas colaboraciones junto a 

destacados artistas.” (sergiosacoto.com/informacion, s.f.). 

10.2 Ilustración 

 
El proceso de ilustración nace de hacer bocetos e irlos mejorando de acuerdo a un estilo 

artísticoplanteado por de la canción. 

Anexo 1 (Pixel Map) 

 
Anexo 2 (Creación de artes para la canción “uno Vuelve”) 

 
Anexo 3 (Arte previo animación de la canción “Uno Vuelve”) 

 
10.3 Animación, etalonaje y edición 

 
Con la ilustración ya sea de un dibujo artísticos, una escenografía, un liryc video o 

simplementeuna textura procedemos a animar los elementos del mismo. 

Anexo 4 (Animación de la escena intro del show previo a la canción “La dama helada”) 
 
 
 
 

10.4 VFX – efectos especiales 



 

Con efectos especiales me refiero a sobreimposiciones, animaciones sobre imagen o 

tracking demovimientos, texturizado y luz de un video o una ilustración. Para ello usamos la 

herramienta after effects. 

Anexo 5 (Animaciones 3D en Cinema4D) 

 
Anexo 6 (Animaciones 3D con perspectiva en After Effects) 

 
Anexo 7 (Animaciones con pluggin´s ELEMENTS, SABER, ETC) 

 
10.5 Edición 

 
Para los temas con una presentación de contenido más cinematográfico como escenas de 

películas, videos de stock y grabados. Primero realizamos el proceso de etalonaje de las tomas, 

eligiendo las mejores y las que mas vayan acorde con la temática y dinámica de la canción. 

Anexo 8 (Edicion de Multipantallas en base a PixelMap en After Effects) 

 
Anexo 9 (Edición de línea de tiempo y etalonaje en Adobe Premier) 

 
10.6 Programación 

 
La programación de los softwares se hace dependiendo de nuestros requerimientos y lo 

que nospermitan dichos programas. Las cámaras ingresas como señales individuales al servidor 

y son capturadas por Resolume Arena 7. 

Para mapeo de video en pantallas gigantes y teleprompter utilizamos el software 

Resolume Arena 7, el mismo nos limita al no poder programar los cambios de camara en 

tiempo real al nocontar con una línea de tiempo. 



 

Para programar el switch de las cámaras utilizamos el software grandMA 2, el mismo 

es unsoftware para el control de iluminación pero al interpretar el botón que elige cada una 

de lascámaras en las 5 pantallas como si cada una fuese una luz logro sincronizar con la 

línea de tiempo de granMA2 con la interfaz de Resolume Arena 7. 

 
 
 

Anexo 10 (Programación de timecode en grandMa 2) 

 
Anexo 11 (Programación de cámaras, VTR y prompter en Resolume Arena 7) 

 
10.7 Presupuesto 

 
Anexo 12 (Presupuesto) 

 
 
 
 

El financiamiento del presente proyecto será asumido por Music Group y Frezze Group 

(management para Cruks en Karnak). 

 
 
 

10.8 Cronograma de 

trabajo Anexo 13 

(Cronograma) 

 

 
10.9 Rider Técnico 

 
El rider técnico son todos los requerimientos necesarios para que el show función en cualquier 

lugar al que vaya 



 

Anexo 14 (Rider Técnico) 
 
 
 
 

11. Producción 

 
11.1 Cronograma de show 

 
El cronograma del show nos permite conocer el itinerario del día, pruebas, horarios 

establecidos, y demás puntos importantes que debemos tener en cuenta. 

Anexo 15 (Cronograma) 

 
El presente cronograma corresponde a la última fecha de la gira “Juntos por Ultima Vez” en 

laciudad Mitad del Mundo, dentro del Festival Internacional del Globo. 

10.2 Montaje de cámaras, servidores y cableado. 

 
De acuerdo a un stage plot preestablecido y a las peculiaridades del venue o lugar 

donde serealizará el concierto se dispondrá la mejor ubicación para las cámaras. 

Se colocará 4 cámaras frontales, una para cada uno de los integrantes originales de la banda: 

 
- Voz: Sergio Sacoto 

- Bajo: Andrés Sacoto 
 

- Guitarra: Pablo Estrella 
 

- Teclado: Pablo Santacruz 

 
Se colocan dos cámaras fijas para los músicos invitados: 

 
- Batería: Ernesto Karolys 

- Percusión: César Gonzáles 



 

Se coloca una cámara móvil inalámbrica y una señal de entrada de backup. Todo eso 

conectado alas capturados blackmagic ubicadas en el servidor de video, el mismo que estará 

ubicado a un lado del escenario en un área de trabajo dedicada. 

Al final se cablea todas las cámaras. 

 
Anexo 16 (Cámara show Quito – Sony FX6) 

 
 
 
 

En el rider técnico solicitamos 4 cámaras cam corder con mínimo 18-20X, ubicadas en el 

F.O.Hfrente al escenario, una para cada uno de los 4 músicos de Cruks. Aparte colocamos 3 

cámaras extras en batería, percusión y una cámara movil. 

 
 
 

10.3 Conexiones necesarias con el equipo humano y técnico de sonido y luces 

 
El control de las pantallas led será a un constado del escenario, se necesita dos señales de 

audio,una por cable de microfono “plug XLR-3” y otro cable por señal “ETHERNET” 

Anexo 17 (Mi área de trabajo, servidor, consola de luces y controladores externos) 
 
 
 
 

10.4 Prueba de sonido 

 
La prueba de sonido en este proyecto al ser extensa, siempre serán 2 horas como 

mínimodependiendo si el proveedor de equipos nos entrega todo en correcto 

funcionamiento. 

Anexo 18 (Andres Andrade Ingeniero de Sonido Monitores (Cruks en Karnak - Bacilos) 



 

10.5 Ingreso de público 

 
La apertura de puertas en cada ciudad se decidió en estricto acuerdo del contratante y Diego 

Jara,manager de Cruks en Karnak. Por lo general va variando dependiendo del público. 

Anexo 19 (Ágora de la casa de la cultura - Quito) 
 
 
 
 

10.6 Show o Concierto 

 
Anexo 20 (Fotos show agora de la casa de la cultura -Quito) 

 
 
 
 

10.7 Recursos Humanos 

 
Cruks en Karnak: Sergio Sacoto 

 
Andrés Sacoto 

Pablo Estrella 

Pablo Santacruz 

Producción Musical: Sergio Sacoto 
 

Producción Ejecutiva: 
 

Diego Jara / Roberto Mancheno 

Paola Burgos / Belén Acosta 

Producción Sergio Sacoto: Eleonora Spechel 
 

Producción Técnica: Edu Reyes 
 

Producción Logística: Iván Cordova 
 

Coordinación de Producción: Juan Carlos Viteri 



 

Batería: Ernesto Karolys 

Percusión: César 

González SONIDO 

F.O.H. Edu Reyes 

Monitores: Andrés Andrade 
 

Stage Manager: Andrés Chamo Noboa 
 

Abel Morillo 
 

VISUAL 
 

Iluminación: Hernan Catagnia 

Producción Audiovisual: Pablo Vásquez 

COMUNICACIÓN 

Coordinación de Medios: Gisella Heredia 
 

Redes: Vicky Guerra 
 

STAFF DE APOYO 
 

Jaime Carrión 

Luis Sánchez 

Anexo 21 (Creditos presentados como video al final del show) 
 
 
 
 

10.8 Recursos materiales y tecnológicos 

 
Rider Técnico (requerimiento de Cámaras, pantallas LED, monitores para teleprompter, etc) 

 
SERVIDOR A - CPU Edición y Render 1 

 
Procesador: AMD Ryzen 9 3900X 12-Core Processor 3.80 GHz 



 

Memoria RAM: 64,0 GB. 

Tarjeta de Video: NVIDIA GeForce RTX 2060 SUPER. 

BlackMagicDesing DeckLink Duo 2 

Placa: ASRock X570 Steel Legend. 

Software: Windows 11 PRO 

Anexo 22 (SERVIDOR A) 
 
 
 
 

SERVIDOR B - CPU Proyección y Render 2 
 

Procesador: Core i7 13700K de 16 núcleos / 24 hilos de procesamiento Processor 5.5GHZ 

Memoria RAM: 64,0 GB. 

Tarjeta de Video: NVIDIA GeForce RTX 4080 16GB GDDR6X. 

BlackMagicDesing DeckLink Quad HDMI Recorder 

BlackMagicDesing DeckLink 8k Pro 

Placa: Z790 Socket 1700 

Software: Windows 11 PRO 

Anexo 23 (SERVIDOR B) 
 
 
 
 

Consola de luces: Command Wing grandMA 2 + laptop pantalla touch 
 
 
 
 

12. Postproducción 

 
12.1 Desmontaje de equipos audiovisuales: 



 

Anexo 24 (Gear Equipment – Aeropuerto de Cuenca) 

 
El desmontaje de equipos es tan importante como el montaje, esto incluye el guardar, 

revisar queeste completo y que el transporte de los mismo sea de manera segura hacia su bodega 

o lugar de almacenamiento. 

La foto es todos los equipos audiovisuales e instrumentos ocupados en la gira de Cruks en 

Karnak 

12.2 Recopilación de Información: 

 
Dependiendo del proveedor, se recopila la grabación individual de las cámaras usadas 

para el CCTV que sumamos en pantallas gigantes. El show de Quito se grabó con cámaras 

extras paratener más material registrado. Además, se respalda la grabación de audio, realizada 

en la consola de monitores. 

 
Otro contenido importante en esta era es todo lo que se comparte en redes sociales, el 

público ysus perspectivas para captar los momentos desde su punto de vista. 



 

CAPÍTULO V CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 
13. Conclusiones 

 
La producción audiovisual en Ecuador no deja de ser una aventura, poco conocimiento, 

pocointerés en aprender, y poca inversión por parte de la empresa privada y pública. Más 

allá del Fútbol no existe una industria de entretenimiento realmente rentable. 

Para los artistas y bandas debe ser muy frustrante que por mas que tengas un producto 

bueno yde calidad, no poder llevarlo mas allá por todos los limitantes, sobre todo el 

financiero. 

Para cualquier proyecto no sólo musical, sino artístico es indispensable una gran 

inyecciónfinanciera para poder pagar y promocionarse ante el mundo. 

Los artistas de talla mundial no dejan de ser tendencia por las grandes sumas que invierten en 

susproyectos productoras y distribuidoras. 

En Ecuador esto no va a pasar, comparados con nuestro vecino Colombia no tenemos ni 

tendremos en tiempo futuro una industria del entretenimiento y consolidad que permita no solo 

que este negocio será redituable, si también la exposición de nuestro arte y talento para poderlo 

EXPORTAR AL MUNDO que como yo lo veo es el objetivo principal, poder llegar a más y 

diferentes públicos. 
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ANEXOS 

 
Anexo 1 (Pixel Map) 

 

 
Anexo 2 (Creación de artes para la canción “uno Vuelve”) 

 

 

 
Anexo 3 (Arte previo animación de la canción “Uno Vuelve”) 

 



 

Anexo 4 (Animación de la escena intro del show previo a la canción “La dama helada”) 
 
 
 
 
 

 
 

 
Anexo 5 (Animaciones 3D en Cinema4D) 



 

Anexo 6 (Animaciones 3D con perspectiva en After Effects) 

 

 
 
 
 
 

 
Anexo 7 (Animaciones con pluggin´s ELEMENTS, SABER, ETC) 

 



 

Anexo 8 (Edicion de Multipantallas en base a PixelMap en After Effects) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Anexo 9 (Edición de línea de tiempo y etalonaje en Adobe Premier) 

 



 

Anexo 10 (Programación de timecode en grandMa 2) 

 

 
 

 
Anexo 11 (Programación de cámaras, VTR y prompter en Resolume Arena 7) 

 
 
 
 



 

Anexo 12 (Presupuesto) 
 



 

Anexo 13 (Cronograma) 
 
 
 

 



 

Anexo 14 (Rider Técnico) 
 
 
 
 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 
 

 



 

 
 

 

 



 

 
 
 
 

 



 

Anexo 15 (Cronograma) 
 



 

Anexo 16 (Cámara show Quito – Sony FX6) 
 



 

Anexo 17 (Mi área de trabajo, servidor, consola de luces y controladores externos) 

 



 

Anexo 18 (Andres Andrade Ingeniero de Sonido Monitores (Cruks en Karnak - Bacilos) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Anexo 19 (Ágora de la casa de la cultura - Quito) 
 



 

Anexo 20 (Agora de la casa de la cultura -Quito) 
 

 
 



 

Anexo 21 (Creditos presentados como video al final del show) 
 



 

Anexo 22 (SERVIDOR A) 
 

 

 
 

Anexo 23 (SERVIDOR B) 

 



 

Anexo 24 (Gear Equipment – Aeropuerto de Cuenca) 
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